FICHE SOLIDWORKS

Mécanisme de butée

1-Réalisation de pieces prismatigues
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OUVERTURE DU DOCUMENT

Pour commencer ouvrez le logiciel Solidworks en double cliquant I'icbne suivant m .

Nous allons créer une nouvelle piece, pour cela ouvrez un nouveau document en

sélectionnant Nouveau.
G salidWorks

¥ - il - B
Nouveau {Chel-+MN)
Crée un nouvead document,

Une fenétre apparait a I'écran vous laissant le choix entre 3 nouveaux documents. Etant

. : . . . ® :
donné que nous voulons réaliser une piece sélectionnez I'icone piece D et cliquez sur
OK.

Réalisation de la piéce

Premiere étape : Création du prisme :

La premiere étape consiste a realiser un prisme droit ayant pour dimensions, les
dimensions extérieures de notre support, a savoir : 76x35x39.

Rl 1= 1 = B

1- Créer une esquisse (7
W pizcel
L, . , . |_£| Annaotations
Pour créer un volume il faut avant tout créer une esquisse. Pour cela gnﬂatériawnonspécmé»
, . . » Plan de face
sélectionner le plan dans lequel vous voulez dessiner. X n

Sélectionnez : plan de droite :

l., Origine

Ouvrez une esquisse en sélectionnant le volet Esquisse P

5+ Bossage /Base avec révolution

- - . b e = = . e s s
puis Cllquer sur ESgUISse e & N-O@-p-H
= tgﬁ?g:ﬂ?e 0- ‘{} 0 T A Foncti Eequis Evalier | DimXpert | Produfs Off
—"T" @ - x B e —
Fondons | Esquisse | ® lerlil >

Le logiciel a automatiqguement fait pivoté le plan de droite de facon a étre
perpendiculairement au plan dans lequel nous voulons dessiner.

Pour créer le prisme nous allons d’abord dessiner un rectangle ayant pour dimensions 76
et 35 (ce qui correspond a la projection d’'une des faces du prisme.)

Pour cela sélectionnez I'icobne Rectangle par sommet et esquissez un rectangle a I'écran
en partant de I'origine (sans tenir compte dé [

: L|$} - @ = A Ajuster Conwve

lese... lesen
- BEE - :
Fonctions | Esguisse Nuer | DimXpert | Produfts Office
e Rectangle par sommet
% l ﬁ " |% " $ | Esquisse un rectangle,

- Prenez I'habitude de commencer vos esquisses en partant de l'origine.
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Le rectangle que vous venez de dessiner ne comporte pas de dimensions, il va falloir
ajouter au rectangle les dimensions voulues.
Pour cela sélectionnez I'icone Cotation intelligentes.

Pour mettre en place les cotes :

Sélectionnez le segment que vous désirez coter, puis décalez le curseur, puis cliquez pour
positionnez la ligne de cote. Entrez la valeur et validez. Faites ainsi pour les deux
segments. Vous devez obtenir ceci :

76

35

Une fois I'esquisse terminée, nous allons pouvoir lui donner du volume.

2- Création du bossage

Pour donner du volume a votre rectangle, sélectionnez le volet fonction @ P Bossage/ase avecrévoluton

Base Bossage

extrude

. A . ':»?3 Bossage/Base avec révolution : = E
Puis l'icone Base/bossage extrl%> e [Eise [ Eaiier [ D |
extruds = ) o :
I_Foru::ﬁons Wm“r
une fenétre apparait a gauche de I'écran.
EA[Eg (=YD
W Extrusion 7
1-Sélectionnez le o
type de bossage. IL Plan}s@ e - J|
Direction 1 e
mi-ﬁnrgne V]
2-Donner la F I‘ ™
dimension 3-Validez votre
— e ;
ﬁ 9. 00mm !'__ fonction
Votre prisme apparait a I'écran. ] =
I |
Pour chaque création volume ou enlevement de volume , la démarche sera la

méme.
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Enregistrement du document : Sélectionnez Fichier puis Enregistrer sous.

Enregistrer sous

, . . Enreqistrer dans - @ - =k E3-
1-Sélectionnez le fichier dans lequel vous 5 @
H . W ~SSupport vis
voulez enreaistrer votre document : § Butee P ve_de_manoeure
5? coulisseau_penté
5? Plaquette
5? semelle
@ Support
2-Entrez le nom du document: — | - o y ==
: i i " prt:”. - nuler
SU Ort Ype ichiers pigce ("prt:” sldprt)
™ Enregistrer copie sous w

3-Validez I'enregistrement.

Deuxieme étape : Premier enlevement de matiere

Sélectionnez I'icdne orientation de la vue puis Isométrigue afin de Visualiser la piece en
perspective isométrique. TG womene

Création d’'une esquisse :

Sélectionner la surface voulue sur laquelle vous allez réaliser I'esquisse,

uis cliquer sur Esquisse ooy o o ms
P a ESAUISSe e }o_ N-O- -
Esquisse _t:magg;,[].f}.@.&.

- ® - %

Vous pouvez maintenant dessiner I'esquisse.

Pour cela esquissez un rectangle en partant du bord en haut & gauche de la surface
sélectionnée.
Puis ajouter la cotation nécessaire afin d’obtenir la méme esquisse que ci-apres.

37
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Création d’'un enlévement de matiéere :

Une fois I'esquisse réalisée nous allons enlever la matiére en extrudant I'esquisse.
Pour cela sélectionnez I'icbne Enlevement de matiere extrudé.

selidWorks p [~ - -9 - 8 -

% Bossage/Base aver révalution
i

Enlév. de mat. avec

i )

Base/Bossage g balaye 4 e & Erilev. demahers b
extrude = i k

une fenétre apparait a gauche de I'écran.

B 07 (19

|G [Extrusion ]

1-Choisir le |Plan desquisse VT"\ ;
type 2- Validez

A travers tout \m,, -~
B ravers o

” 1 |

Enregistrez votre document.

Troisieme étape : deuxieme enlevement de matiere

Nous allons réaliser un deuxieme enlévement de matiére. Pour cela
une esquisse, puis enlever la matiere en extrudant I'esquisse.

s allons réaliser

Sélectionnez la surface ou nous voulons réaliser 'esquisse.

Puis dessinez I'esquisse en ajoutant la cotation nécessaire afi
d’obtenir ceci :

20

11

Une fois I'esquisse finie, réalisez un enléevement de matiére par extrusion en choisissant le
type : A Travers tout.
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Quatrieme étape : Création des chanfreins :

Sélectionnez la surface ou nous désirons faire les chanfreins

Nous allons réaliser des chanfreins
sur la partie haute du support.
Sélectionnez I'icone Chanfrein

= fml Enle
| Enlév. de Assistance Enlév. de mabege balays

matiére pour le
extrudé  percags @ Enlev. de matiére v

& Bossage/Base avec révolution mat. avec révolution

Base Bossage & Boszage Base balaye
extrudé

|
& Bossage Base lisse

Une fenétrer Fonction chanfrein apparait a I'écran.

= [ B =

Congé | Répétition

< @ | Chanfrein:

ana
LL1]

@ Mervur
@ Dépoui

@ Cogue

linéaire:

Ed -

val Chanfrein

{X

Paﬁmétres de chanfrein

]

Ng

ce<l>

1- Choisir le type :
Distance - Angle

2-Entrer la valeur de

la distance :2 mm

4-Validez la fonction

3-Donner la valeur
de l'angle :45°

Cinquieme étape : Création d’'un percage :

Sélectionnez la surface sur laquelle vous allez réali

Sélectionnez I'icbne Normale a

<

=1 FElectionner & travers

ser le percage.
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e

A Esguisse . i
Ouvrez une esquisse et esquissez un cercle, puis cotez le.
B
&
!
19.50 = 2,

Une fois I'esquisse cotée sélectionnez I'icone Enlevement de matiére par extrusion
Puis choisissez le Type A travers tout.

Sixieme étape : Création d’un trou taraudé :

Sélectionnez la surface voulue.

Sélectionnez I'icone Normale a <&

— ™ _ S
':Hb Boszage Base avec révolution @ [ﬁj
Base/Bossage l'_% BossageBase balayé E

extrudé

Puis sélectionnez la fonction Assistant pour percage.—

Une fenétre Spécification du pergage apparait a gauche.
ol

1- Choisir : Trou Taraudé

EN

2- Choisir le standard : 1SO ——

Type:
L8
| Trou karaudé profond

3-La taille : M6 Spécifications du.
percage

Talle: \

e ]

4-Entrer une profondeur

de 2 1 mm [C] Afficher taille personnalisée
Condition de fin 3
T E_Borgna v |

5-La profondeur de Aleroomon |=fE
taraudage est de 18 mm Fietage:

T ——
|Borgne (2* D14} |

oem @ 6-Cliquez sur Positions

[ waleuws nar defant |

| FICHE D’AIDE SOLIDWORKS | | PIECES PRISMATIQUE | | 711 |




Sur la surface vous avez déja placé un point, placez le deuxieme (sa position n’a pas
d’'importance).

Une fois les deux points placés, il va falloir coter leur
position. Pour cela sélectionnez la fonction Cotation 6 .
o

Cotation

intelligente "= et mettez en place les cotes.

Une fois les points cotés, cliquez sur OKk. w

’J"_I Twpe ﬁ' Positions

Les trous taraudés sont alors dessinés.

Septieme étape : Création d’'un trou taraudé :

Réalisez de méme afin de placer deux autres trous taraudés sur la face inférieure de la
piéce comme ci-apres.

Enregistrez votre document, puis fermer le document.
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Réalisation de la semelle

Vous pouvez en utilisant les mémes démarches, réaliser la piece suivante.

1 étape : Le prisme

Esquisse Bossage extrudé

39

Longueur : 76 mm

2 étape : Les rainures

Esquisse Enlévement de matiéere

11 11

|—._,_.
-

o A, Longueur : A travers tout

3 étape : Les rainures

— Pour vous aider : réaliser d’abord un rectangle, puis utiliser la fonction congé

d’esquisse et apres avoir rentré la valeur du rayon, sélectionner les angles.

Esquisse Enlévement de matiéere
Longueur : A travers tout
)
ol &
(‘F; L
]
L., 14 ) 14
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4 étape : Les percages (sur la surface de dessous)

Esquisse Enléevement de matiére
7
[
\Oi £ Longueur : A Travers tout
%)
CZ)S

5 étape : Les lamages (sur la surface de dessous)

Esquisse Enlevement de matiere

- Pour vous aider : Pour que le cercle soit coaxial au trou précédent, placer le curseur sur
le contour du trou avant de tracer le cercle pour trouver son centre.

@];

©

Longueur : 5 mm

>

&)

Enregistrez votre document dans votre dossier sous « Semelle ».
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Réalisation du coulisseau penté

1 étape :

- Pour vous aider : Pour mettre en place un angle entre deux
droites, utiliser I'outil cotation, et sélectionner les deux droites.

Esquisse Bossage extrudé

Q
16

Longueur : 17 mm

C\" 60

W Positions
_ﬂﬂ Type ]_
2 étage : Trou taraudé Tyvedepergage - A
&,50 150 3
—iI-E= - Type:
[
0 gg:a;:;f;l;ations du A
Taille:
mMi0 w
I!I [ afficher taile personnalisée
Condition de fin A
Q@
\ :®
Filetage:
Enregistrez votre document sous « coulisseau ».
(5 @

Création de la plaguette

39

21

| Enregistrez votre document sous
) « plaquette ».

19,50
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